


By Nico

设计从绘画中来 





灵感来源于记录



画前准备



摆放的元素

摆放的结构

摆放的感觉

绘画的风格

传达的情感



文与可画竹，早已胸有成竹







色彩的选择，品牌特征，风格，布局方式，传递的情感



我要设计什么
为什么要对它进行设计
怎么去设计才会更符合我们的初衷

建立设计的目标

尝试自己去做引领设计潮流的人



试着去规划设计，让它控制在你手中



绘画中~



有细节



什么是细节

一个图标画得很精致？ 这幅画的皮肤质感好逼真？



画面关系的清晰程度 


造型的准确程度 


结构的丰富到位







有逻辑



色彩感觉弱，用感觉去绘画

画面就像素描般单调

用色彩比较分析的方法寻找颜色

原来色彩可以这么丰富



绘画中，不停的对自己说 因为 和 所以





有用



画速写时，每一根线条都会说话



一个优秀的画家会利用色彩，线条力度，走向，粗细，虚实，笔触……

表达心中的情感和思想





有整体感



很多时候我们太专注于一个点去画



这个时候，你需要跳出细节



看看你的画



心态



起稿没画好，扔了，重来！

叫同学帮忙看画，讨论出各种毛病，不爽，擦了，重来！

画到一半，没感觉了，没法开心的继续了！

画到最后阶段，发现怎么都不对，叫老师帮忙改画，我擦，画好了！



老师：注意整体的调整

老师：寻找视觉中心和其他物体的关系，平衡他们的主次

老师：结构需要再强化，让画面更有力一些

老师：型的比例有误差

老师：……



你这个看起来怪怪的
这个颜色看起来太刺激

版面好乱，有点琐碎啊

嘿，哥们，你能不能这样……

这完全不是一个路数好伐





为自己建立一个良好的心态，学会接受负面信息
没准还得自己给自己找麻烦



嘿，哥们，你能不能这样……

版面好乱，有点琐碎啊 这个颜色看起来太刺激

你这个看起来怪怪的 这完全不是一个路数好伐

优先考虑

我会考虑

非常感谢



不是盲目的听取各种意见 


需要自己去判断有用信息



画完，收工~~



画展



分享，验证，沉淀



谢谢




